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Dezvoltarea competentei de comunicare la orele de limba italiana prin prisma
metodei ludice

Bolduma Veronica

Conceptul de competentd de comunicare in limba straina, conform opiniei lui Sorin Cristea (2014: 53)
,defineste o capacitate lingvistica general-umana care poate fi dezvoltata in diferite contexte specifice,
abordabile din perspectiva antropologica, psihologica, pedagogica si sociologicd”, care este subordonata
unui scop strategic ce vizeaza formarea initiala si continua a studentului prin diferite metode si tehnici
didactice.

Activitatea ludica contribuie la consolidarea, verificarea si evaluarea cunostintelor persoanelor
supuse procesului de invatare. Aceastd metoda poate fi aplicata la insusirea tuturor componentelor limbii
straine: fonetica, gramatica, lexic. Poate fi folosita incepand cu nivelul incipient pana la cel avansat,
implicand persoane de orice varsta. Dezvoltarea competentelor comunicative prin prisma metodei ludice
contribuie foarte mult la imbunatatirea invatarii creative.

O limba straind se invatd mult mai bine daca este exercitatd intr-un context real si nu in unul
artificial. Fiind pusi in situatia de a utiliza metoda ludica intr-un context scolar/academic, deci in situatii
de invatare ghidata, este oportun sa recurgem la practici didactice ca cea de simulare pentru a crea n acest
mediul conditii de uz real al limbii striine.

Pentru a reduce la minimum partea artificiala a acestei practici didactice, profesorul trebuie sa
organizeze simulari implicdnd studentii pentru a le transfera atentia de la aspectul formal la cel al
continutului. In acest context cea mai pertinenti este metoda ludica (Debetto et al 1996, 33).

Cea mai buna forma de activare a studentului folosind la ore metoda ludica este jocul didactic. El
face placuta o activitate care poate fi dificil de realizat crednd o atmosfera placuta si distractiva. Produce
simultan actul comunicativ Tn interactiunea dintre interlocutori. Actioneaza in mod puternic asupra
motivarii Spre a comunica, permite experimentarea propriilor abilitati fara consecinta de a nu fi inteles sau
a nu intelege.

Pedagogia moderna recunoaste in joc un moment central in dezvoltarea cognitiva a studentului si
7i atribuie un rol important in activitatea educativa globala cat si a disciplinelor in particular. Cel mai des
utilizate 1n procesul dezvoltarii competentelor comunicative la orele de limba italiand sunt jocurile de rol,
dramatizarea si mimul.

Un joc de rol este o etapa de formare in care studentul, poate ajutat de unul sau doi colegi,
stabileste un scenariu in care participantilor le sunt atribuite diferite roluri si in care aceste roluri se
regasesc in situatiile care vor fi intalnite de participanti .

Jocul ofera oportunitatea de a juca diferite roluri alese pentru a reprezenta roluri efective intalnite
in situatia data.

Un rezultat important este ca participantii au oportunitatea de a vedea situatia din alte perspective
decét acelea pe care le-ar avea in realitate. Aceasta oportunitate are ca rezultat o mai mare sensibilitate
fata de experientele altor studenti aflati la lectia de limba italiana

Sesiunea de follow up care urmeaza jocului ofera oportunitatea de a analiza o parte din dinamica
sociala care s-a desfasurat. Aceasta obiectivitate este accesibila atdt celor care isi asuma roluri intr-0
sesiune de joc de rol, cét si celor care sunt observatori ai sesiunii de joc de rol.
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Exista trei etape ale unei sesiuni standard de joc de rol: pregatirea, jocul, discutia.
Pregatirea jocului:

In etapa de pregitire, rolul cel mai important i revine profesorului: descrierea scenariului si atribuirea de
roluri participantilor. O componenta optionald a etapei de pregatire este acordarea de timp actorilor
principali pentru a se intruni si a schita intriga generala a jocului lor. O alta optiune este aceea de a scrie
pe o pagind o descriere a scenariului care va fi jucat de participanti. O descriere poate include principalele
obiective si preocupari ale persoanei care joaca acel rol, eventual poate unele dialoguri-cheie sau o
declaratie care sa fie citita de persoana care interpreteaza rolul. Alternativ, ar putea fi util ca persoanele
care joaca rolurile sa fie spontane si sa isi gandeasca independent jocul .

Etapa jocului:

A doua etapa este aceea in care participantii la formare isi joaca rolurile, iar piesa este interpretatd. Daca
piesa devine prea lunga, profesorul poate da actorilor un avertisment de un minut sau doua si apoi poate
incheia jocul, dar, in cazul in care jocul ar putea fi prea scurt, profesorul trebuie sa incurajeze actorii sa-si
imbogéateasca jocul, sa adauge discursuri, un monolog si actiuni care sa le faca piesa mai bogata.

Follow up:

Aceastd sesiune este importantd pentru cd acum participantii la formare discuta despre ceea ce s-a
intamplat. Ei pot sa interpeleze actorii individuali pentru a-i Intreba de ce au avut o anumita pozitie, de ce
au spus ceva anume sau de ce au intreprins o anumitd actiune. Explicatiile si discutiile rezultate sunt
importante pentru ca participantii sa inteleagd mai bine dinamica sociala asociatd cu o anumita situatie.

In unele sesiuni de joc de rol situatia se poate infierbanta (furie, exasperare, dezacord), mai ales
daca unii actori iau jocul prea in serios si adoptd pozitii radicale. Discutiile din sesiunea de follow up
ofera profesorului o deschidere pentru a ,,raci" putin grupul si pentru a explica faptul ca infierbantarea a
fost generatd de structura situatiei si nu de Incdpatanarea (sau rautatea) persoanelor care au jucat rolurile.
Infierbantarea atmosferei nu este un lucru rau si de evitat; ea reprezintd oportunitatea de a revela natura
unor situatii si de a incuraja participantii sa fie sensibili la diferite premise, valori, scopuri si pozitii care
pot fi asumate de diferite persoane pe teren.

Dramatizarea ca tehnica a metodei ludice poate fi folositd pentru a dezvolta atat deprinderi
productive, cét si receptive si poate fi utilizati cu success in stipanirea sistemelor de limba. In ceea ce
priveste deprinderile de limba, principala lor valoare constd in invatarea vorbirii si receptarii mesajului
ascultat. Wessels spune cd ,,drama in educatie utilizeaza aceleasi instrumente care sunt folosite de catre
actori in teatru. In mod particular, ea foloseste improvizatia si pantomima. Dar in timp ce la teatru totul
este aranjat pentru beneficiul spectatorului, in sala de clasa totul este pus la cale pentru castigul elevilor”
(1987: 137). Dramatizarea ajuta studentiii in multe domenii. latd cateva: dezvolta constientizarea folosirii
limbii Tn diferite medii si situatii, cladeste increderea in sine, creativitatea, spontaneitatea, improvizatia si
implicarea emotiilor participantilor. Utilizarea dramei in cadrul orelor de limba italiand contribuie la
natura comunicarii ca mijloc de consolidare si stimulare. Participantii care isi asuma diverse roluri in
variate contexte sunt puternic motivati sa vorbeascd/scrie, iar ascultitorul/cititorul sa asculte. Scopul
comunicarii poate fi exprimat de drama intr-o varietate de situatii, de exemplu anunturi, scuze, rugaminti,
felicitare raportare, comanda, promisiune, multumire, intdmpinare etc. In timp ce studentii care folosesc
metode de drama devin angajati in aceste activitati, ei nu percep limba ca fiind artificiala, ci o folosesc in
situatii similare cu cele din viata reald. In loc si invete limba striind in mod constient, limba este
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achizitionata in mod involuntar. In plus, studentii care practici limba in situatii pline de inteles, similare
cu cele din existenta cotidiand, vor gasi mai usoara folosirea ei in situatii din viata reala (4). Drama este
un instrument util in predarea pronuntiei, ritmului, si intonatiei. Mai mult, drama poate include, printe
altele, poezii ritmate, framintari de limba greu de pronuntat , iar avantajele constau in faptul ca acestea pot
fi cu usurinta legate de miscarea corpului si exprimarea emotiilor.

O alta tehnica dramatica destul de captivanta este mimul. Obiectivul principal al acestei
tehnici este intelegerea si descrierea unui comportament gestual. Ea subliniaza rolul pe care
elementele nonverbale le pot avea in comunicare. Mimul se poate desfasura individual sau pe grupe.

Mimul individual

Tntr-o prima etapa, studentilor li se propune o listd de cuvinte, din care fieciruia i se atribuie un
cuvint, pe care va trebui sa-l ,traducd” gestual, adicd sa-l interpreteze doar prin gesturi imitative
sau simbolice. Iata, de exemplu, o astfel de lista de cuvinte propusa de J. M. Caré si Fr. Debyser (1978 :
85), listd tradusa in italiana care, dupa cum se poate observa, cuprinde cuvinte foarte diferite unele de
altele:

La stazione La lana forte La signora L’ucello
Il coltello scrivere Il fredo Scusami dodici
rimanere arrivederci niente nevicare nero
abbastanza bene caldo Marzo tu

Treptat, se poate trece de la mimarea cuvintelor la mimarea unor actiuni. Astfel, studentilor
li se cere sa mimeze diverse actiuni in fata colegilor, acestia trebuind sa ghiceasca despre ce actiune
este vorba, cu ajutorul intrebarilor inchise (intrebari la care nu se poate raspunde decit prin ,,da” sau
,hu”). Lor li se poate cere sa mimeze, dupa cum sugereaza Fr. Weiss: si citeasca un ziar, o carte, un afis;
sa se uite la un meci de fotbal (de tenis, de box) la televizor; sa joace sah, domino; sa cante la un
instrument muzical: la chitara, la pian, la vioara, la clarinet, la violoncel, la acordeon etc.; sa conduca o
masind, o motocicleta;

Studentilor li se mai poate cere sa mimeze diferite gesturi si actiuni din viata cotidiana: acasa: a
se scula, a se spila, a face patul, a spila vasele, a pune masa; la scoalad: a pune intrebari, a copia de pe
tabla, a vorbi cu colegii; pe strada: a cere indicatii privind o adresd; la restaurant: a comanda ceva de
mincare; la magazin: a cumpara haine, incaltaminte etc.

Intr-0 alta varianti, clasa se Tmparte in doua grupe, apoi se pregitesc foi de hartie pe care
profesorul noteaza diverse actiuni ce ar putea fi mimate de catre studenti. Pe rand, un student din
fiecare grupa alege una dintre aceste foi si cere unui student din cealalta grupa sa mimeze actiunea
notatd pe foaie. De exemplu: ,,Ana, cum mimezi ca e tarziu si doresti sa mergi la culcare?” Studentul
desemnat trebuie sd@ mimeze actiunea §i primeste un punct pentru echipa sa. Grupul care a propus
actiunea decide daca aceasta a fost bine mimata. Li S-ar mai putea propune sa mimeze: sa linisteasca un
copil care plange; sa invete pe cineva mersul pe bicicleta; sa indice cuiva drumul pana la gard / la
aeroport; sa povesteasca o intdmplare amuzanta etc.

Mimul pe grupe
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La un nivel mai avansat, in loc sa mimeze individual diverse actiuni, acestia se Tmpart pe grupe
(de patru sau sase) si li se cere sa pregateasca un scenariu de scheci pe care il vor mima in fata
celorlalte grupe. Exemple: o scena de despértire pe peronul unei gari; o operatie chirurgicald; o vizita la
un muzeu; o plimbare cu masina; o excursie la munte etc.

Fiecare grupa prezinta scheciul mimat in fata celorlalte grupe, studentii din aceste grupe
trebuind sa ghiceasca si sa descrie diferitele secvente ale scheciului. Pentru ca aceasta activitate sa fie
mai competitiva, profesorul poate atribui puncte fiecarei prezentari.

In centrul abordarii comunicative a tehnicilor dramatice analizate mai sus se afli ideea de
comunicare: studentul trebuie sa invete sa comunice Tn limba strdinid pe care o invatd si deci sa
dobéndeasca progresiv 0 competenta de comunicare in aceasta limba.
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